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Mit Switches kdnnen mehrere Netzwerkschnittstellen zu
einem physikalischen Netz zusammengeschaltet werden.

Alle Netzwerkschnittstellen, die an einem Switch
angeschlossen sind, kénnen Uber die LAN-Kabel durch
Senden oder Empfangen eines Bitstroms Nachrichten
austauschen.

Der Switch sorgt daflir, dass dabei auch gleichzeitig
mehrere Kommunikations-Paare ungestdrt miteinander
kommunizieren kdnnen (Zweiergesprache).

auch Rundsendenachrichten (Broadcast) -einer an alle-
sind maglich.
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Ethernetll-Frames

» Die Nachrichten die die Partner einander zusenden
mussen eine spezielle Struktur haben. Sie werden ab jetzt
Frames genannt.

» Da die Switches mit denen wir zu tun haben alle die
Ethernet-Technologie verwenden kann man die Struktur
genauer bezeichnen: es sind Ethernetll-Frames:

6Bytes 6Bytes 2 Bytes 46-1500 Bytes 4Bytes
Zieladresse Quelladresse Typ-Nr. Nutzdaten Nutzdaten Priifsumme

» Besonders wichtig sind die ersten beiden Felder: sie
enthalten die MAC-Adressen von Empfanger (Ziel) und
Absender (Quelle) des Frames.



Layer2: Hardwareadressen



Layer2: Hardwareadressen

» Jede physikalische Netzwerkschnittstelle hat eine feste,
vom Hersteller vergebene Hardwareadresse.



Layer2: Hardwareadressen

» Jede physikalische Netzwerkschnittstelle hat eine feste,
vom Hersteller vergebene Hardwareadresse.

» Ein anderer Ausdruck flir Hardwareadresse ist
physikalische Adresse.



Layer2: Hardwareadressen

» Jede physikalische Netzwerkschnittstelle hat eine feste,
vom Hersteller vergebene Hardwareadresse.

» Ein anderer Ausdruck flir Hardwareadresse ist
physikalische Adresse.

» Die Hardwareadresse bei Ethernet-Schnittstellen wird
MAC-Adresse genannt. Urspriinglich wurden diese
Adressen fest vom Hersteller der Netzwerkkarte vergeben,
heute sind sie aber anderbar.



Layer2: Hardwareadressen

Jede physikalische Netzwerkschnittstelle hat eine feste,
vom Hersteller vergebene Hardwareadresse.

Ein anderer Ausdruck fir Hardwareadresse ist
physikalische Adresse.

Die Hardwareadresse bei Ethernet-Schnittstellen wird
MAC-Adresse genannt. Urspriinglich wurden diese
Adressen fest vom Hersteller der Netzwerkkarte vergeben,
heute sind sie aber anderbar.

Im Schichtenmodell gehéren diese MAC-Adressen
ausschliesslich zu Schicht 2 (Layer2).
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Jeder Verein verwendet einen anderen Nummernkreis.

Man kann in einem oder mehreren Vereinen Mitglied sein;
vollig unabhangig davon, wo man wohnt.

Mitglied in einem Verein wird man einfach dadurch, dass
man eine Nummer aus dem entsprechenden
Nummernkreis zugeteilt bekommt.

Die Vereinsmitglieder sind ein wenig seltsam: sie kennen
sich nur Uber ihre Vereinsnummern.
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IP-Adressen vergeben

» Ein paar Konsolen-Kommandos zur Adressvergabe
(funtkioniert nur unter Linux):

#ip UND MAC-adressen anzeigen lassen:
ip a

#dito, aber nur von einer schnittstelle
ip addr show dev enol

#adresse hinzufuegen

ip addr add 192.168.178.42/24 dev enol
#adresse entfernen

ip addr del 192.168.178.42/24 dev enol




Aufteilen

Wenn Vereinsmitglieder miteinander kommunizieren
mdchten, gilt folgende Regel: man kann Nachrichten nur
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